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IL FAUT PESER
SUR LE BOUTON VERT/
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RECOMMENCE,
TU VAS VOIR !/

J'AT ESSAYE,
MAIS IL EST COINCE..
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Mon pere nous a
demandeé de tester sa
plus récente invention:
I’estompeur de bruits.
Il permet de réduire les
sons qui se trouvent
dans un rayon de trois
metres. Mais pour ¢a,

iL FAUT DABORD
REUSSIR A LE METTRE
EN MARCHE!



Je le reprends et appuie
pour la troisieme fois sur
le bouton vert. RIEN.

Je tente ma chance avec

le rouge. ENCORE RIEN.

J'essaie les deux en
meéeme temps.

TOU)OURS
RIEN.



Finalement, je secoue
I'estompeur de bruits
et...
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CA DEVRAIT FONCTIONNER,

lance Stella.



Indiana et moi
regardons notre amie
avec de grands yeux.
Au méme moment,
la machine se met

a produire un faible
RONRONNEMENT.
Une lumiere jaune
s’allume sur le dessus.
Ca fonctionne!



— Comment tu savais?!
s’étonne Indiana.

— Ma mere fait toujours
¢a quand la console de
jeux vidéo ne veut pas
démarrer!

Je demande aux filles
de reculer jusqu’a la
cloture. Selon ce que
mon pere m’a expliqué,



je peux crier et elles
n’entendront rien. Je
prends une grande
inspiration et je hurle:

—JE SUIS LA
MEILLEUUUURE
DE LA
RUEEEEEEELLE!



ONATOUT ENTE.NDD

Oups! Papa va devoir
faire des ajustements
sur son invention...



MES AMIES ECLATENT
DE RIRE. Je me joins a
elles. Indiana et Stella
sont mes meilleures
copines depuis...
depuis toujours!

Nous habitons dans la
méme ruelle et nous
sommes inséparables.



Stella

Indiana Giga sportive,
veut devenir vétérinaire,

Super créative, déteste suvivre les regles.
déteste la chicane,
adore se déguiser. )“
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Hyper savante,
allergique a (presque) tout,
déborde d’imagination.

Clémentine
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Une fois, mes parents ont
voulu déménager. 1l était
HORS DE QUESTION que
je quitte mes BFF! ]'ai
fait la greve de la faim,
la greve du bain, la
greve du rangement de
ma chambre et la greve
du sommeil. Il faut croire
que ca a fonctionne
parce que nous sommes
restés. Fiou!



Si j’étais partie, nous
n’'aurions jamais pu
former notre club super
top secret:

CS] RUELLE!

Nous aidons tous les
voisins de notre belle
ruelle verte depuis un
moment déja.



C’est Stella qui a eu l'idée
de rendre ca plus officiel.

Nous avons donc utilisé
nos initiales pour créer
le nom.

c pour Clémentine

S pour Stella

l pour Indiana



Mon pere est le seul
adulte au courant de
I'existence du club. Il est
ingénieur et il invente

TOUTES SORTES
DE GADGETS dans son

laboratoire.

Il nous permet méme
d’en utiliser certains
pour nos enquétes, par
exemple...



* le micro-
appareil photo;

e ]e renifleur
a sensibilité
maximale;

e les jumelles
infrarouges. @ @
Quant a 'estompeur

de bruits, il a vraiment
besoin d’améliorations.




Je ne I'ajouterai pas tout
de suite a notre panoplie
de gadgets de détectives.
Nous les rangeons dans
I'armoire qui se trouve

a l'intérieur de notre

cabane dans l'arbre,
chez Stella. C'EST NOTRE

REPAIRE!

Nous nous réunissons
la-bas pour préparer
nos enqueétes.



DEPULS QUELQUES gtu
EN CACHETTE. LE
| AVENIR DE LA l\UEUf'? £l QU

JOURS-CI? POURQUOL SEMBLE-T-

EllES SONT TRO|S ELLES N'ONT PAS
DIX ANS. ELLES SONT VOISINES ET JOUENT DANS
LA MEME RUELLE DEPUIS TOUJOURS. POUR CLEMENTINE,
STELLA €T INDIANA, LA RUELLE
EST UN TERRAIN DE JEU,

MAIS AUSSI UN TERRITOIRE DONT L FAUT
PRENDRE SOIiN &7 auiL FAUT SAVOIR
PARTAGER. ALORS, POUR TRAQUER
CEUX ET CELLES QUI N'EN RESPECTENT PAS LES REGLES,

fLLes onr chét €SI RUELLE .
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