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Tu es fin prét a partir a 'aventure! Les membres
de la Bande a Smikee comptent sur toi. Tu as
pour équipement une épée en bois et un sac sans
fond qui a la capacité d’étre empli a l'infini.

LA MISSION
«CHERCHE ET TROUVE »

Sur chaque page, tu verras un encadré
comme celui-ci
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A Tintérieur se trouvent des objets et des personnages
qui sont dissimulés dans l'illustration et que tu dois re-
trouver. C’est toi qui choisis I'ordre des pages a feuille-
ter et des objets a ramasser.




LA MISSION
«GUERRIER FUTE »

Tes talents de pisteur sont prodigieux! Tu
peux maintenant mettre a I'épreuve tes apti-
tudes d’aventurier. Retourne dans les pages
des différents mondes. Sur chacune d’elles, tu
trouveras un encadré comme celui-ci

LE CHATEAU DES WAOUHS
TU N'ES PAS AU BOUT DE TES SURPRISES
DEVANT TOI SE DRESSE UN CHATEAU QUI SEMBLE
FAIT DE FROMAGE. ET IL N'Y A PAS QUE LE
CHATEAU QUI SOIT ETRANGE : SES OCCUPANTS LE
SONT Aussi! DES DIZAINES ET DES DIZAINES
DE RATS GEANTS ACCOURENT DANS TOUS LES
SENS... ILS SEMBLENT INOFFENSIFS, MAIS TOUS \|
VIVENT DANS L'ATTENTE DE L'ARRIVEE D'UN
SAUVEUR QUI. PAR UN BAISER, LEUR REDONNERAIT D
LEUR ETAT ORIGINAL DE PRINCE. TU COMPRENDRAS
QU'EN AUCUN CAS ILS NE DOIVENT TE VOIR,
PUISQU'ILS POURRAIENT CROIRE A TORT QUE TU
ES VENU LES DELIVRER. PAR CONTRE, TROUVE LE
PRINCE WAOUH, CAR LUI SEUL PEUT CONTROLER
LES TROUPES DE RATS HYSTERIQUES. IL EST SI
OCCUPE A CONTEMPLER SON FABULEUX REFLET
QU'IL EN OUBLIE SON ROLE DE CHEF.

Il comporte des objets et des personnages
supplémentaires a débusquer dans l’illustra-
tion. C’est toi qui choisis I'ordre des pages a
observer et les objets a récupérer.

LA MISSION
«NINJA»

Ma parole, tu es infatigable! Malheureuse-
ment, Dracula et le Ninja Vert le sont aussi.
Pour les arréter une fois pour toutes, tu dois,
dans I'ensemble des pages du livre, retrouver
les cinq éléments suivants: un aimant pour
enlever la bague a Ramone, un coffret de
plomb pour y enfermer la bague sans subir
son énergie, une baguette qui transforme le
Ninja Vert en statue de pierre afin de le mettre
hors d’état de nuire, une potion d’'amnésie et
une sarbacane.

Pour amorcer cette quéte, rends-toi au Pays
des neiges infernales, a la page 20. Lis le texte
de I'encadré et commence a suivre les sentiers
de pierre grise avec ton doigt, a partir du mot
DEPART. Rappelle-toi qu’en tout temps, tu as
la possibilité d’emprunter la route de ton choix,
en autant que tu restes sur les sentiers.

Chaque fois que tu verras un

Chaque fois que tu verras un aqL ras
écriteau comme celui-ci:

écriteau comme celui-ci:
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Le rectangle noir tindique le numéro
de la page a laquelle tu dois te rendre
pour continuer ta quéte. La lettre dans
le rectangle bleu t'indique par quel che-
min poursuivre ta route. Dans I'exemple
suivant, tu dois te rendre a la page 14 et
poursuivre ta mission au début du che-
min commencant par un hexagone avec
la lettre B a l'intérieur.

Observe le nombre de piéces
d'or et effectue la multiplica-
tion. La réponse correspond au
nombre de piéces que tu em-
poches. Tu peux ensuite écrire
ce nombre sur ta fiche de joueur
qui se trouve dans la couverture
de ton livre.

Chaque fois que tu
verras un écriteau

comme celui-ci:

Pour savoir laquelle, rends-toi dans la derniére

section de ton livre (pages 26 a 32) et lis I'enca-

dré correspondant au numéro indiqué dans le rec-

tangle rouge. Il y aura des décisions a prendre, des

22 combats a engager et des trésors a amasser! Lors-

qu’on te lI'indique, tu dois utiliser un dé; situ n’en as

pas, tu peux te servir de la page des dés éternels

qui se trouve dans la couverture de ton livre. Tu

[ n'as qu’a fermer les yeux et a pointer un chiffre au

hasard. Tu as toujours la possibilité de revenir sur

tes pas, de faire d’autres choix et de recommencer

Cest qu'il y a une I'aventure si tu le désires.
action a poser!

LES PAGES DOREES

A la fin du livre, tu trouveras deux pages dorées. Elles comportent des enca-
drés contenant des objets a trouver. Le dernier encadré regroupe des épées
et divers objets a rechercher dans chacun des mondes. Sers-toi de ton puis-
sant ceil de lynx afin de les découvrir tous.




LA FORET DES SQUICHS
TES PAS TE CONDUISENT AUX ABORDS D'UNE RIVIERE
PEUPLEE DE GROS MONSTRES AUSSI ETRANGES QUE
COLORES: LES SQUICHS. CES MONSTRES NE PENSENT
QU'A UNE CHOSE: JOUER. TANT ET AUSSI LONGTEMPS
QU'ILS S'AMUSENT, ILS SONT INOFFENSIFS. MAIS GARE
A CEUX QUI SE TROUVENT SUR LEUR PASSAGE LORSQU'ILS
S'ENNUIENT, CAR ILS DEVIENNENT ALORS TRES VORACES.
FAUFILE-TOI SUBTILEMENT DANS LEUR BANDE
AFIN DE TROUVER UN SIFFLET DORE QUI REND SOURD
TOUS CEUX QUI ENTENDENT SA MELODIE. A L'INSTAR DES
SQUICHS, BENZO NE PENSE QU'A S'AMUSER ET A SE FAIRE
DE NOUVEAUX AMIS. PAS SURPRENANT QU'IL SE RETROUVE
1c1 AvEC EUx! LORSQUE TU L'AURAS REJOINT. DEMANDE-LUI
DE TE SUIVRE AVANT QU'IL NE LUI ARRIVE MALHEUR.
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|
‘

<4

o1,
)




> 97
N 1 “ ﬂ

’l ll

7 a\v-'*“
'

Sy
J, (°]

LI

Y V-




ans Mission Ninja, une aventure rocambolesque pour
toute la famille — de I’enfant qui ne sait pas encore lire
au plus expérimenté des lecteurs —, les membres de la
bande a Smikee se retrouvent au cceur d’une épopée a
la fois loufoque et fantastique! En effet, Dracula s’est associé
au Ninja Vert afin de contrdler les habitants du cimetiére
Pleine Lune! Non seulement Ramone porte une bague ensor-
celée ayant le pouvoir de le rendre méchant, mais des hordes
de Mages Noirs ont envahi les mondes étranges que par-
courent Smikee et ses amis... Sans compter les vampires as-
soiffés, araignées diaboliques, zombies hystériques et ninjas
effrayants, qui sont préts a tout pour assurer la victoire au
Ninja Vert!

Dans ce premier « Cherche et trouve dont vous étes le héros »,
c’est toi qui choisis le chemin a suivre pour aider la bande a
Smikee! |l y a des objets a trouver, des trésors a amasser et
de difficiles décisions a prendre! Te sens-tu prét a remplir la
Mission Ninja?

DEJA PARUS
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